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Trail-Aufgaben

Beschreibung

1. Flatterband

Im Schritt durch das Flatterband.
Moglichst ohne Zogern.
Hilfestellung moglich

2. Glockengasse

Vorwarts im Schritt einreiten. Glocke
bimmeln und Riickwarts rausreiten
ohne Stangen zu verschieben etc.

3. Slalom

Im Trab Slalom iiber die Stangen,
ohne Stangen zu verschieben/zu
beriihren. Im Trab weiter bis zur 4.

4. Halten+Umsetzen

Aus dem Trab Parade zum Halten
zwischen den Tonnen,
Behalter mit Wasser nehmen und
auf die andere Tonne umsetzen.

5. Ringe stechen

Aus der Tonne die Garrocha nehmen.
Im Trab oder Galopp (mehr Punkte bei
Treffer aus dem Galopp) die 2 Ringe
seitlich an den Torpfosten aufspief3en,
ob von links o. rechts angeritten wird,
ist jedem selbst liberlassen. Garrocha
wieder zuriick in die Tonne stellen.
Hilfestellung moéglich

6. Tor

Tor offnen, durchreiten und schlieB3en.

7. Tonnenreiten

Im Trab um Tonne 1
- Handwechsel - links um Tonne 2
- Handwechsel - rechst um Tonne 3 -

Ausritt beim Einritt. Es zahlt die Gleich-

maBigkeit der angelegten Volten.

8. Sprung

Mind. im Trab oder Galopp
(mehr Punkte)! Hilfestellung mdoglich

Die Aufgaben/Hindernisse sollen auswendig und fliissig geritten werden.
Fragen kénnen gerne vor der Priifung gestellt werden.

Nach 3 maligem Anrei r auf Zuruf wird Hilf Hun
gegen Punktabzug geboten:
- Bei 1 = Flattervorhang zur Seite halten
- Bei 5 = Garrocha anreichen / Es gibt je Ring nur 1 Anreitversuch zum Treffen!

- Bei 8 = Sprung niedriger machen / Bitte vorher sagen!

Bei allen anderen Hindernissen ist dies nicht moglich!
Bitte nach 3 eindeutigen Versuchen die niachste Aufgabe anreiten.



